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Введение

В настоящее время главным стратегическим направлением развития системы образования в О(С)ОШ № 1  является личностно-ориентированное образование – такое образование, в котором личность учащегося была бы в центре внимания учителя, в котором деятельность учения, познавательная деятельность, была бы ведущей. 

Проблема формирования и развития творческой личности является одной из самых глобальных психолого-педагогических тем изучения. 

Познавательный интерес, является существенным качеством личности, направленным на овладение знаниями и способами познавательной деятельности, сплетением интеллектуальных, эмоциональных и волевых процессов в целостном умственном развитии учащегося, он оказывает влияние на все психические процессы: мышление, память, внимание, воображение. 

Установлено, что познавательный интерес является побудителем любой деятельности учащегося, в том числе и учебной. В учебном процессе познавательный интерес может выступать в трех выражениях: как средство обучения; как мотив; как устойчивая черта личности.

Познавательный интерес оказывает огромное влияние на развитие важнейших качеств личности, резко снижает утомляемость учащихся, создает наиболее благоприятные условия для формирования и развития нового стиля умственной работы, проявления творческой индивидуальности, способностей, дарований. 

Необходимым условием развития и формирования творческой личности учащихся является отыскание важнейших путей побуждения учащихся к учению. В этом плане предлагается: 

1. Развивать на уроках коллективный анализ процесса и результатов работы отдельных учащихся; 

2. Практиковать индивидуальные задания, требующие знаний, выходящих за пределы программы; 

3. Использовать широкий кругозор отдельных учащихся в интересующей их области, как дополнительный источник знаний для других; 

4. Оживлять уроки элементами занимательности. 

Рассмотренная и предлагаемая методика обучения решения занимательных задач при изучении профессии «Оператор ЭВМ» играет существенную роль: 

· формирование практических навыков анализа информации;.

· стимулирование самостоятельной работы учащихся; 

· активизация мыслительной деятельности учащихся; 

· формирование высокого уровня знаний, умений, навыков по профессии. 

Существует большое количество организационных форм обучения, через которые можно реализовать занимательность. Это уроки-путешествия, уроки-сказки, уроки-викторины, урок-соревнование, вечера информатики и КВН.  

Занимательность можно применять для всех компонентов учебно-познавательной деятельности. 

· Для мотивации целесообразно использовать ребусы и задачи-рисунки; 

· для актуализации знаний — сканворды, викторины, занимательные задачи (задачи-рисунки, логические мини-задачи и задачи-шутки); 

· для формирования понятий и начальных представлений о явлениях — игры, задачи с неполным условием; 

· для отработки умений — игры; 

· для повторения и обобщения материала — игры, головоломки (кроссворды, сканворды, ребусы, криптограммы), викторины, логические мини-задачи и задачи-шутки; 

· для контроля — кроссворды и логические мини-задачи. 

Для более качественного обучения с использованием занимательных задач существует ряд рекомендаций: 

· Не рекомендуется применять в учебном процессе задачи с “мрачным” сюжетом. Если подобная задача встретилась в литературе, то лучше преобразовать ее условие так, чтобы она по-прежнему носила обучающий эффект, но не вызывала негативных эмоций. 

· На каждом уроке решать занимательные задачи нецелесообразно, а количество таких задач (если речь идет не об уроке контроля) не должно превышать одной-двух. 

· Не рекомендуется предварять решение таких задач словами: «А теперь давайте отдохнем и решим занимательную задачу». 

· Не рекомендуется также выставлять оценку за решение занимательных задач, выбрав в качестве стимула похвалу учащегося перед группой (хотя такие ответы обучаемых могут и должны влиять на общую оценку при проверке большого блока материала). 

· Занимательные задачи полезно использовать на обобщающем уроке в качестве конкурсных заданий на внеклассных мероприятиях. 

Количество и сложность задач подбираются на усмотрение преподавателя.

Возрастных ограничений на использование занимательности нет. Стоит только учитывать возрастные особенности учащихся, направленность обучения, доступность преподаваемого материала. У учащихся должно быть право на подсказку, но подсказку они должны добыть самостоятельно, опираясь на свои знания. 

Рекомендации при подборе занимательных материалов:

· важно определить место занимательности в изучении раздела, темы, в структуре конкретного урока;

· выделить ее направленность (мотивация, актуализация знаний, отработка понятийной базы, контроль и т. д.); 

· определить, как она согласуется с намеченными целями урока; 

· в-четвертых, понять, соответствует ли занимательный материал уровню подготовленности учащихся. 

Задачи-шутки и логические мини-задачи

Задачи-шутки и логические мини-задачи лучше всего использовать при устном опросе или на этапе закрепления материала, включая их в систему стандартных (корректно поставленных) вопросов и задач. После постановки такой задачи обучаемые должны распознать ее тип (для себя), сформулировать ответ и соответствующим образом его аргументировать.

Задача 1. С помощью чего быстрее набрать текст – 2-кнопочной мыши или 102-клавишной клавиатуры? 

Задача 2. Сколько символов может содержаться в сообщении из двухсимвольного алфавита? 

Задача 3. Какое десятичное число соответствует вось-меричному числу 789? 

Задача 4. В этом сравнительно небольшом устройстве при вычислении использовалось семь цифр и считать можно было до 3999. Что это за устройство? 

Задача 5. Кто создатель суммирующей машины «Паскалево колесо»? 

Задача 6. Электронные лампы какой мощности применялись в ЭВМ третьего поколения? 

Задача 7. Какая магистраль связывает компоненты компьютерной системы? 

Задача 8. Вечером на коврик рядом с компьютером положили мышь. Утром хозяин увидел около компьютера две мыши и обе в нерабочем состоянии. Как такое могло произойти? 

Задача 9. Что обойдется дороже – продать сломанный монитор или научить «чайника» ассемблеру? 

Задача 10. Эту ЭВМ чаще всего ремонтировали молотком. Что это за машина и в чем заключался ремонт? 

Задача 11. По характеру это устройство похоже на собаку: всегда услужливо и покладисто, но, когда ест, его лучше не трогать, иначе может поднять скандал. Что это за устройство? 

Задача 12. От имени какого европейского математика произошло слово «алгоритм»? 

Задача 13. Какой линейный алгоритм с командой повтора вы можете привести в качестве примера? 

Задача 14. Какая программа служит для поиска и удаления компьютерных вирусов? 

Задача 15. Какой масштаб следует установить в текстовом редакторе, чтобы вывести текстовый документ на печать? 

Задача 16. Сколько раз следует нажать клавишу Enter , чтобы в текстовом документе поставить пять пробелов подряд? 

Задача 17. Как скопировать фрагмент электронного документа в обычный бумажный документ? 

Задача 18. Когда на уроках информатики при работе за компьютером используется ластик? 

Задача 19. На сайт какой фирмы указывает электронный адрес www.адидас.ru ? 

Задача 20. Какими письмами можно обмениваться с помощью компьютера?

Задача 21. Кладешь в него денежку и получаешь неплатежеспособную. 

Задача 22. Зуб  бывает коренной, а каталог?

Задача 23. B 1996 гoдy жypнaл "Koмпьютeppд" пиcaл, чтo "извecтны cлyчaи oпpыcкивaния дискeт бaктepицидными aэpoзолями" Для чeгo? 

Задача 24. Kaкoй тepмин шyтoчный кoмпьютepный cлoвapь oпpeдeляeт кaк "oпepaция, пpeдшecтвyющaя cиcтeмнoмy yдapy"? 

Задача 25. 3aгaдкa. Paньшe oни были "пo 5", нo мaлeнькиe, a тeпepь "пo 3", нo бoльшиe. Ha caмoм-тo дeлe oни были вoвce нe по 5, дa и тeпepь oни нe в тoчнocти пo 3. A кaк oни нaзывaютcя? 

Задача 26. На какой плате компьютера размещен процессор: на системной или материнской? 

Задача 27. На рабочем столе одного остроумного программиста есть забавные иконки. Подпись под одной из них заканчивается словами “перед едой” Подпись под другой заканчивается словами “и не вставай”. Как начинаются эти подписи и каким устройствам они соответствуют? 

Задача 28. Кто держит свою мусорную корзину не под столом, а на самом столе? 

Задача 29. Назовите самый “смешной” объект на Рабочем столе? 

Задача 30. Где можно встретить дерево, растущее корнем вверх?

